—— BROCHURE COMERCIAL * EXPOSICION ITINERANTE

MUNDO
JURASICO

Una aventura educativa e inmersiva por el fascinante mundo de
los dinosaurios.

<EUROPODOS JIRTU

RAYOS X *i ACUARIO

A

09 ESTACIONES CIENCIA AVENTURA
TECNOLOGIA FAMILIAR
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MUNDO JURASICO EL CONCEPTO

= UNA EXPERIENCIA PARA DESCUBRIR

El pasado cobra vida.
La curiosidad, también.

MUNDO JURASICO combina escenarios tematizados, recreaciones de dinosaurios y tecnologia
inmersiva para que cada visitante descubra el universo prehistdrico desde una perspectiva
diferente.

- TRES FORMAS DE VIVIR EL CONOCIMIENTO

01 02 (1)c]

EXPLORAR PARTICIPAR ASOMBRARSE
Realidad virtual y recorridos Juegos tactiles y actividades Hologramas, movimiento y
audiovisuales envolventes. paleontoldgicas. escenografias tematicas.
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MUNDO JURASICO GRANDES EXPERIENCIAS

- ESTACIONES 01 + 09

Emocion a gran escala

Del movimiento del simulador a la presencia imponente de un dinosaurio de tamafo real.

01 / SIMULADOR
T-REX

Una aventura multisensorial que
combina Desarrollo 360° 3D,
movimiento y viento
sincronizados para intensificar la
experiencia inmersiva.

CAPACIDAD:

6

6 Personas en simultaneo pueden
realizar la experiencia en el simulador

02 / ZONA DE APATOSAURIO

Un gigante frente a vos.

Una recreacién a escala real incorpora movimiento y
sonido para ofrecer un encuentro visual imponente con
uno de los grandes habitantes del mundo prehistorico.

ESCALA REAL MOVIMIENTO + SONIDO
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MUNDO JURASICO REALIDAD VIRTUAL

Viajes que despiertan
nuevas preguntas.

La tecnologia inmersiva ayuda a explorar especies, escenarios y representaciones anatémicas
desde una mirada sorprendente.

03 / EXPLORANDO EL INTERIOR

DE UN GIGANTE

Una produccién documental educativa en
espaiiol invita a descubrir la anatomia de los
dinosaurios mediante una experiencia
inmersiva de 360° en 3D.

Una produccion 360° del legendario
naturalista David Attenborough

04 / CUEVAS

DE DINOSAURIOS

Recorridos audiovisuales 360° por entornos
prehistoricos para descubrir al T-Rex, los
velociraptores y el triceratops.

Equipos VR con proteccién activa de ruido,
Estructuras con iluminacion en nedn y carga
estable de equipos vr
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MUNDO JURASICO CIENCIA PARTICIPATIVA

Aprender también
es una aventura.

La exploracion se transforma en aprendizaje cuando los visitantes interactian, prueban y
descubren por si mismos.

05 / ZONA PALEONTOLOGICA

El valor de descubrir.

Con pinceles y accesorios, chicos y grandes
descubren reproducciones de huesos de
dinosaurios elaboradas mediante impresion 3D.
Una actividad practica inspirada en el trabajo de los
paleontdlogos.

Reproducciones 3D * Mobiliario adaptado * Participacion
activa

06 / ISLA INTERACTIVA

DEL CONOCIMIENTO

Una propuesta de juego y aprendizaje en
pantallas tactiles de gran formato, donde
cada toque invita a explorar el universo de
los dinosaurios.

4 pantallas tactiles de 50"
Aplicacién interactiva y contenidos programados
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MUNDO JURASICO

La ciencia también
puede sorprender.

TECNOLOGIA Y ASOMBRO

Representaciones tridimensionales, contenidos audiovisuales y efectos visuales convierten el

conocimiento en experiencias memorables.

07 / HOLOGRAMAS GIGANTES

El instante del nacimiento.

Un sistema holografico tipo prisma representa el
nacimiento de un dinosaurio. Un tétem tactil
complementa la experiencia con informacion
sobre los huevos.

09 / ESTACIONES AUDIVISUALES - ' “

Estaciones verticales
equipadas con auriculares
con proteccion activa de
ruido y con material
educativo de producciones
en espanol con
explicaciones cientificas.
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08 / INCUBADORA

Descubrir el comienzo.

Incubadoras escenogréficas con reproducciones
de embriones impresas en 3D, efectos de agua y
burbujas, e indicador de temperatura.
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MUNDO JURASICO INFORMACION TECNICA

= FICHA OPERATIVA Y MONTAJE

Una muestra integral,
lista para funcionar.

Una solucidn que reune disefio escenografico, equipamiento tecnoldgico y configuracion de las
experiencias para su puesta en funcionamiento.

25 100-250

visitantes en simultaneo m2 de superficie requerida

40 20

minutos de recorrido estimado dias de montaje estimado

—— IMPLEMENTACION EN CUATRO ETAPAS

RELEVAMIENTO

Evaluamos el espacio y definimos la organizacion de las estaciones.

01

ESCENOGRAFIA
02

Preparamos la ambientacion tematica y montamos las estructuras.

INTEGRACION
(1)c]

Instalamos, programamos Yy sincronizamos dispositivos y simuladores.

VERIFICACION

Realizamos las pruebas finales y preparamos la habilitacion operativa.

04
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